THE ORIGINAL

In Danish “"HUSKER DU?”
(pronounced HOOSKER DOO?)
means “Do you remember?”

Contents
1 Picture Wheel, 1 Game Board, 1 Fastener, 36 Playing Pieces

Setup
Place all 36 playing pieces into the 36 openings on the game board covering all
the pictures.

Turn the wheel clockwise so the arrows on the game board line up with the next

line on the wheel.

Assembly 4 2
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Game Play

The youngest player goes first and randomly removes two playing pieces from
the game board. If the uncovered pictures match, the player keeps the two
playing pieces and continues by removing additional playing pieces, two at a
time, until he/she fails to uncover two matching pictures.

If the uncovered pictures do not match, the player vreplaces the playing pieces
and play passes to the next player.

This procedure is repeated until all pairs of pictures have been uncovered. The
player with the most playing pieces wins the game.

To Start A New Game

Cover all the openings and turn the wheel, clockwise, to the next line. There
are 18 different positions of the wheel; therefore, memorizing the board is
virtually impossible.

Contenido
1 rueda con imagenes, 1 tablero de juegos, 1 sujetador, 36 piezas de juego

Instalacion

Coloque las 36 piezas de juego en las 36 aberturas del tablero de juego
cubriendo todas las imagenes.

Gire la rueda en el sentido de los punteros del reloj en el tablero, de modo que
las flechas del tablero de juego se alineen con la siguiente linea de la rueda.

Montaje

Juego

El jugador mas joven juega primero y retira al azar dos piezas de juego del
tablero de juego. Si las imagenes descubiertas coinciden, el jugador guarda las
dos piezas de juego y continiia retirando piezas adicionales, dos a la vez, hasta
que las piezas que descubra no coincidan.

Si las imagenes descubiertas no coinciden, el jugador devuelve las piezas en su
lugar y el turno pasa al jugador siguiente.

Este procedimiento se repite hasta que se hayan descubierto todos los pares de
las imagenes. El jugador con el mayor nimero de piezas de juego gana la partida.

Para iniciar un nuevo juego

Cubra todas las aperturas y gire la rueda, en sentido de los punteros del reloj,
hacia la linea siguiente. Hay 18 posiciones diferentes de la rueda; por lo tanto,
memorizar el tablero es practicamente imposible.

For 1 or more players
Ages 4 and up
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Componentes
1 disco de imagens, 1 tabuleiro, 1 fixador, 36 pecas

Preparacao

Coloque todas as 36 pecas nas 36 aberturas do tabuleiro, cobrindo todas as imagens.
Gire o disco no sentido horario, alinhando as setas do tabuleiro com a proxima
linha no disco.

Montagem 4 ﬁ 2
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Como jogar

O participante mais novo joga primeiro e remove duas pecas do tabuleiro
aleatoriamente. Quando as imagens reveladas sao iguais, o participante guarda
as duas pecas e continua a jogar, removendo outras pecas, duas de cada vez, até
revelar duas imagens diferentes.

Quando as imagens reveladas nao sao iguais, o participante repoe as pecas e a
vez passa para o préoximo participante.

Este procedimento é repetido até que todos os pares de imagens tenham sido
revelados. O vencedor do jogo é o participante com o maior niimero de pecas.

Para comecar um jogo novo

Cubra todas as aberturas e gire o disco no sentido horario até a préxima linha.
Ha 18 posicoes diferentes no disco. Portanto, é praticamente impossivel
memorizar o tabuleiro.




